Godisnji plan i program za 3. razred opce gimnazije — izborna nastava njemackog jezika na
temu ,,Das Mirchen im DaF-Unterricht“
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Aktivnosti

Upoznavanje s projektom ,,Das
Marchen im DaF-Unterricht®

Sto je bajka? ObiljeZja bajke

Grimmove bajke i njihovo mjesto

u njemackoj kulturi

Vokabular vezan uz bajke

Citanje bajke ,,Schneewittchen® —

prvi dio
Analiza likova
Opis osjecaja i osobina

Karakterizacija dobrih i loSih
likova

Razumijevanje proCitanog
Kronoloski slijed dogadaja
Rad na dijalozima

Dramatizacija dijela bajke

Izgovor i intonacija

Usporedba hrvatskih i njemackih

bajki
Bajka ,,Rotkdppchen®
Analiza simbolike u bajci

Rad s nepoznatim rijeCima

Govorne aktivnosti — intervju s
likovima

Pisanje kratkog intervjua

Kreativna radionica — novi lik u
bajci

Digitalni alati u obradi bajki

Pisanje dnevnika iz perspektive
lika
Vrsnjacko vrednovanje pisanih

Ishodi ucenja

Ucenik razumije ciljeve projekta i
aktivno sudjeluje u planiranju rada.

Prepoznaje osnovna obiljeZja bajke i
razlikuje ih od drugih knjiZevnih
vrsta.

Objasnjava vaznost bajki u
njemackom govornom podrucju.
Primjenjuje novi vokabular u govoru i
pisanju.

Razumije glavne informacije
knjiZevnog teksta.

Opisuje fizicke i karakterne osobine
likova.

Koristi vokabular za opisivanje
osjecaja i osobnosti.
Argumentirano opisuje karakterne
osobine likova.

Izdvaja glavne i sporedne informacije
iz teksta.

Prepricava dogadaje logi¢nim
redoslijedom.

Primjenjuje izravni govor u
komunikaciji.

Sudjeluje u kratkim scenskim
prikazima na njemackom jeziku.
Poboljsava izgovor i govornu te¢nost.

Uocava slicnosti i razlike medu
kulturnim obrascima.

Razumije sadrZaj knjiZevnog teksta.
Objasnjava znacenje simbola i motiva.
Primjenjuje strategije zaklju€ivanja
znacCenja iz konteksta.

Postavlja pitanja i daje povezane
odgovore.

PiSe jednostavan dijalog koriste¢i
odgovarajuce jezicne strukture.

Kreativno oblikuje tekst koristeci
usvojeni vokabular.

Koristi digitalne alate za izradu
nastavnih sadrZaja.

PiSe povezani tekst koristec¢i prosla
vremena.

Kriticki vrednuje vlastiti i tudi rad
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Prosinac

Mjesec
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Sijecanj
SijecCanj
SijecCanj
Sijecanj
Sijecanj
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Sijecanj
Veljaca
Veljaca
Veljaca
Veljaca
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OZujak
OZujak
OZujak
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Aktivnosti

radova

Refleksija prvog dijela projekta

Aktivnosti

Bajka ,,Hansel und Gretel“ —
Citanje i analiza

Likovi i njihovi medusobni
odnosi

IzraZavanje osjecaja i
misljenja

Rad na dijalozima

Dramatizacija odabrane
scene

Usporedba razlic¢itih verzija
bajke
Analiza moralne poruke

Bajka ,,Der Froschkonig*
Simboli u bajkama
Opisivanje mjesta radnje

Opisivanje likova

Intervju s bajkovitim

likovima

Kreativno pisanje — drugaciji
zavrSetak

Dnevnik jednog lika

Rasprava o vrijednostima u
bajkama

Samovrednovanje rada

Moderne verzije Grimmovih
bajki

Bajke u filmu

Analiza filmskog isjecka

Pisanje filmske kritike

Ishodi ucenja

prema zadanim kriterijima.

Procjenjuje vlastiti napredak u razvoju
jezi¢nih kompetencija.

Ishodi ucenja

Razumije sadrZaj knjiZevnog teksta i
izdvaja kljuCne informacije.

Opisuje odnose medu likovima koristeci
odgovarajuci vokabular.

Izrazava vlastite stavove i argumentira ih
na njemackom jeziku.

Sudjeluje u spontanom razgovoru
primjenjujuci odgovarajuce jezicne
obrasce.

Govori razgovijetno i primjerenom
intonacijom.

Uocava slicnosti i razlike medu
knjiZevnim tekstovima.

Obrazlaze vrijednosti prikazane u bajci.

Razumije knjiZevni tekst srednje
sloZenosti.

Prepoznaje simboliku i njezinu ulogu u
tekstu.

Koristi bogatiji vokabular za opis
prostora.

Primjenjuje pridjeve i sloZenije recenicne
strukture.

Postavlja pitanja i daje cjelovite odgovore.

PiSe povezani tekst koriste¢i odgovarajuce
gramaticke strukture.

PiSe tekst u prvom licu koristec¢i prosla
vremena.

Argumentirano iznosi misljenje i poStuje
sugovornika.

Procjenjuje vlastiti napredak i postavlja
ciljeve za daljnje ucenje.

Usporeduje tradicionalne i suvremene
interpretacije.

Razumije audiovizualni sadrZaj na
njemackom jeziku.

Kriticki usporeduje knjiZevni i filmski
predloZak.

PiSe strukturirani tekst izraZavajuci
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45 OZujak Digitalni strip prema bajci
46 OZujak Izrada storyboarda
47 Orujak Suradnlckl projekt u
skupinama
48 Travanj Prezentacija grupnih

projekata

Ishodi ucenja

vlastito misljenje.

Kreativno koristi digitalne alate za
oblikovanje sadrZaja.

Planira i organizira vizualni prikaz price.

Ucinkovito suraduje i preuzima
odgovornost za zajednicki rad.

Jasno i strukturirano predstavlja rezultate
rada na njemackom jeziku.

Odli¢no! Evo 3. dijela godiSnjeg plana i programa (49.—70. nastavni sat) za 3. razred opce
gimnazije — izborna nastava njemackog jezika na temu ,,Das Marchen im DaF-Unterricht*,
temeljenog na VaSoj prezentaciji i kurikulumu Njemackog jezika (B1+/B2).
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Travanj

Travanj
Travanj
Travanj
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Svibanj
Svibanj

Svibanj
Svibanj

Svibanj
Svibanj

Svibanj
Lipanj
Lipanj
Lipanj

Lipanj

Aktivnosti

Planiranje zavrSnog
projekta ,,Modernes
Maérchen*

Odabir Grimmove bajke
za preradu

Izrada scenarija
Pisanje dijaloga

Jezicna dorada scenarija

Izrada digitalne knjige ili
stripa

Izrada storyboarda
Snimanje videozapisa ili
podcasta

Obrada videozapisa ili
zvuka

Izrada prezentacije
projekta

Vjezba usmenog izlaganja

Zavrsne pripreme projekta
Predstavljanje projekata
Rasprava o projektima
Vrsnjacko vrednovanje

Samovrednovanje

Ishodi ucenja

Ucenik planira projekt i raspodjeljuje zadatke u
skupini.

ObrazlaZe izbor teme i primjenjuje knjiZevno
znanje.

PiSe strukturirani tekst koriste¢i odgovarajuci
vokabular i gramaticke strukture.

Primjenjuje izravni govor i komunikacijske
obrasce.

Samostalno ispravlja jeziCne i gramaticke
pogreske.

Kreativno koristi digitalne alate za izradu
zavrsnog proizvoda.

Organizirano prikazuje slijed dogadaja.
Govori jasno, tecno i razumljivo na njemackom
jeziku.

Koristi digitalne alate za uredivanje
multimedijskog sadrZaja.

Organizirano prikazuje informacije koristeci
digitalne tehnologije.

Primjereno predstavlja sadrZaj pred publikom.
Suraduje u skupini i preuzima odgovornost za
zajednicki rad.

Jasno i argumentirano predstavlja vlastiti
projekt.

Aktivno sudjeluje u raspravi i argumentirano
iznosi miSljenje.

Primjenjuje kriterije vrednovanja i daje
konstruktivnu povratnu informaciju.

Procjenjuje vlastiti napredak i postignute
ishode.
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. . . Aktivnosti Ishodi ucenja
broj sata izvodenja
o Bajke u suvremenom Kriticki promiSlja o aktualnosti bajki i njihovim
65 Lipanj <
drustvu porukama.
66 Lipani Usporedba hrvatskih i Uocava kulturne sli¢nosti i razlike te razvija
panj njemackih bajki interkulturalnu kompetenciju.
o N . Prikuplja i organizira vlastite radove tijekom
67 Lipanj Digitalni portfolio Skolske godine.
68 Lipani Zavrsni kviz ,,Mérchen im Primjenjuje usvojena knjiZevna, jezicna i
panj DaF-Unterricht* kulturna znanja.
o Zavrsna evaluacija Analizira ostvarene ciljeve i predlaZe
69 Lipanj . , . .
projekta mogucnosti unapredenja rada.
o Refleksija i zakljucak .Ob.razlaze vaznos t.bajkl | ucenju T‘J.e“??d.‘og
70 Lipanj projekta jezika te procjenjuje vlastiti razvoj jezicnih,

kulturnih i komunikacijskih kompetencija.
Zavrsni projekt
Zavrsni projekt objedinjuje:

 (itanje i interpretaciju Grimmovih bajki,

» kreativno pisanje (alternativni zavrSeci, dnevnici, novi likovi),

* dramatizaciju i igranje uloga,

 digitalne proizvode (strip, digitalna knjiga, video, podcast),

* razvoj komunikacijskih, interkulturalnih i digitalnih kompetencija.

Program u cjelini razvija
* Jezicne kompetencije: slusanje, Citanje, govorenje, pisanje.
* KnjiZevnu kompetenciju: analiza i interpretacija knjiZevnih tekstova.

* Interkulturalnu kompetenciju: upoznavanje njemacke kulturne bastine kroz Grimmove
bajke.

* Digitalne kompetencije: uporaba digitalnih alata za izradu multimedijskih sadrzaja.

* Socijalne kompetencije: suradnicko ucenje, projektni rad, vrSnjacko vrednovanje i
samovrednovanje.

* Kreativnost i kriticko misljenje: moderne interpretacije bajki, kreativno pisanje i
povezivanje tradicionalnih prica sa suvremenim Zivotom.

Ovaj cjeloviti godisnji plan (70 sati) odgovara zahtjevima izborne nastave njemackog jezika u 3.
razredu opce gimnazije te je spreman za ukljucivanje u Skolsku pedagoSku dokumentaciju.
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